PI-IIUI^ 
VIDIEOPAC 




« 



Instructions for Use 



stone sling 

(2 players) Press RESET 

next press key 1 , 2 or 3 



There are two fortresses on either 
side of a lake. Behind eacfi a large 
sling with a sofdier. 

It is up to you now to destroy your 
opponent's fortress by hurling rocks 
over your own and hitting his. Every 
time you score a direct hit, his fort 
crumbles down a bit further. 

Be careful however not to hit your 
own I 

It you overshoot your opporwnt's 
fortification you may hit his sling. 
The soldier moves it out ol the 
shooting range to have it fixed 
before reluming to resume shooling. 
In the meantime, of course, you 
continue your bombardment. 

You may also hit the soldier in which 
case he disappears for first aid 
Ireatmenl behind the lines. He 
rejoins the scene later to resume 
shooling. 

The sllng is operated by moving ttte 



joystickof your handsel The 
dislanceotlheshot is determined by 
the length of time you hold the 
joystici( before releasing it again. 

There are two variations to the basic 
game. What it amounts to is that you 
have Id react more quicidy to aim 
yourshotswhenyoupresskey2and 
even more so after pressing itey 3. 
(First press RESET, next press 
eiltierkey2or3). 



Each time a game is finished, 
press RESET (A), 'SELECT GAME' 
is shown on the screen. Now: 
(a) Select another game. 
Or (b) Select another Videopac. 
Remove existing Videopac 
by placing one hand next to 
it, and pulling handle 
upwards. 

Replace Videopac m its box. 
Refer now to Instruclions for 
Use of ttie next Videopac. 
Or (c) Plug aerial back into TV, and 
unplug the Videopac 
Computer from the mains. 



Check procedure 

If you suspect a fault in the 
equipment follow this procedure 
(with a Videopac installed). 
Press RESET (A). Tlie TV will emit 
a short sound, and SELECT GAME' 
should appear on your TV screen 
II not, ensure that the equipment Is 
set up properly as detaiied in the 
Instructions for Use (both of the 
equipment, and of the Videopac 
used). If the fault remains, lake 
both the equipment and Videopac 
to your dealer. 
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start of game 




Move joysfld! (any direction) 
and release lo launch rodi 



Game is over, castle destroyed 
and opponent surrenders by 
raising white Hag 



Gebrauchsanleitung 



g 



Burgenschtacht 

(Fijrzwei Spieler) 

Zuersl Taste "RESET", dannTasle 

1 , 2 Oder 3 driicken. 



Zu bejden Seiten ejnes Teiches 
stehen Festungsbauten. Hinter 
jeder Fe slung isl eine grote Stein- 
schleudermaschine aulgeslellt, die 
von einem Artillehsten bedienl wjrd. 

Ihre Aufgabe ist es, die gegnerische 
Feslung durch gezielle Steinwurte 
uber die eigene Burg hinweg zu 
treffen und zu zerstoren. Bei jedem 
Treffer sturzt ein Teil der Festung 
ein. 

Geben Sie aber acht, sonsl be- 
schadigen Sie \Vire eigene Burg! 

Sie konnen auch ijber die gegne- 
rische Feslung hinwegschieRen und 
die Sleinschleudef treffen. Sie muB 
dannwiederinslandgeseizt warden. 
Der gegnerische Artillerisl bring! 
dazu die beschadigle Schleuder 
auBer Schuflweite, laBl den 
Scfiaden beheben, bring! das 
Geschijlz wieder in Slellung und 
nimmt sein Bombardement wieder 
aut, Wahrend dies gescfiiehl, 



konnen Sie nalijriich seelenruhig 
weilerschieBen. 

Vielleicht Ireffen Sie auch den 
Artillerislen, Dann mu6 erzur 
Behandiung ins Feldlazare!! hinter 
den Linien, Sobald er medizinisch 
versorg! worden isl. komml er 
zuruckund nimmlden Kampf wieder 
auf. 

Die Sleinschleuder wird durch den 
Sleuerkntippei an Ihrem Sleuer- 
gerat bedienl Die SchuBweite hang I 
davon ab, wie lange Sie den Sleuer- 
knuppelanfassen. 

Dieses Spiel hal noch zwei 

Variationsstufen. Wenn Sie Tasle 2 

drucken. muss en Sie rascher zielen 

als bei Taste 1 ; bei Tasle 3 geh! es 

nochschneller. 

(Zuerst Tasle "RESET", dann 

Taste 2 Oder 3 driicken)'. 



Bei Spielende dnjclte RESET, es 
erscheinl SELECT GAME' auf 
dem Bildschrmi. Sie konnen nun 

a) ein anderes Spiel aus der 
Cassette wahlen. 

b) eine andere Videopac- Cassette 
nehmen. indem Sie die gerade 
benutzte an ihrem Handgriff 
herausziehen. Sleeken Sie die 
Cassette in ihre Schachtel und 



verf ahren Sie nach der 

Gebrauchsanleitung tijr die neue 

Cassette. 

c) Sleeken Sie die Antenna 

wieder in das Fernsehgerat und 

Ziehen Sie das Netzleilausder 

Sieckdose, 
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Steuerknuppel in beliebige 
RiChlung bewegen und loslasser, 
um das GeschoB ab?j(euem 



Das Spiel ist beendet, das 
SctlloB zeisian. Der Gegner 
bJGl zum Zeichen der Aufgabe 
dis weilie Fahne. 



Prutprogramm 

Vermuten Sie einen Fehler, so 
verfahren Sie miteiner 
eingesleckten Videopac-Casselle 
wie folgl: 

Dmcken Sie RESET und das 
Fernsehgerat gibt einen kurzen 
Ton ab und es sollte SELECT 
GAME' auf dem Biidschirm 
erscheinen. 1st dies niclif der Fall, 



uberpriifen Sie den 
GerateanschljR nochmal wie in 
der Gebrauchsanleitung 
angegeben. Funklionlerles 
trol?deni nichi, so bringen Sie 
bitte grundgeral und Cassette zu 
Ihrem Handler. 



Die Taste n 

RESET: Ruckstellen 

Die Anweiaungen 

SELECT GAME: Spielewahl 



